Bridges in Mathematics
Grado 3 Unidad 2

Introduccion a la multiplicacién

En esta unidad su hijo:

I Resolvera los problemas de texto que involucran
la multiplicacién
I Representara los problemas que involucran la

multiplicacién usando el contar salteado, rectas numéricas,
matrices y tablas de razones

I Desarrollaré estrategias eficientes para las operacién de multiplicacion hasta 10 x 10

Su hijo aprendera y practicaréa estas habilidades por medio de resolver problemas
como los que se muestran a continuacién. Use la aplicacion gratuita Tarjetas de
vocabulario matematico como ayuda adicional: mathlearningcenter.org/apps

PROBLEMA COMENTARIOS

(Cuéntas estampillas hay en esta pagina? Los estudiantes resuelven problemas que los invitan a usar modelos
atiles, como la matriz o la recta numérica, para la multiplicacién. Por

¢Cudl es el costo total de las estampillas?
ejemplo, a principios de la unidad, resuelven problemas sobre hojas

2¢ 2¢ 2¢ 2¢ de estampillas. Calculan el nimero total de estampillas en un arreglo
de filas y columnas iguales que se denomina una matriz. El modelo
% 2¢ 2¢ 2¢ 2¢ de matriz invita a los estudiantes a contar salteado y reconocer
grupos iguales.

“Dos filas de 4 es 8 estampillas en total”.

“Si cada estampilla es de 2¢, las 8 estampillas juntas
cuestan 16¢”.

“Conté de 2 en 2 para encontrar el costo total: 2, 4,
6,8, 10, 12, 14, 16 centavos”.

(Cuéntos paneles hay en Un poco maés adelante en la unidad, los estudiantes resuelven
esta ventana, incluyendo los problemas en los cuales hay matrices de objetos —como paneles de
que estan ocultos detras del ventanas o paredes de buzones— que estan parcialmente ocultos.
arbol? Esto motiva a los estudiantes a visualizar cuéntos estan ocultos y
pensar en términos de multiplos.
= Al hacer imposible que los estudiantes cuenten los objetos uno

m por uno, dichos problemas hacen necesario que los estudiantes

= multipliquen.
4xb=__ Los estudiantes pasan tiempo desarrollando maneras para multiplicar

por cada nimero de 1 a 10. Por ejemplo, pueden multiplicar
cualquier nimero por 6 al multiplicar primero ese niimero por 5y
por 1y luego sumar (como se muestra para 4 x 6 a la izquierda).
También pueden multiplicar el nimero por 3y luego duplicar el
resultado. Eventualmente, los estudiantes probablemente recordaran
de memoria que 4 x 6 = 24, pero pueden calcular rdpidamente

el producto de 6 y cualquier nimero usando estas estrategias. El
modelo de matriz proporciona una justificacién visual para la razén
por la cual funcionan dichas estrategias.

4x6=(4%x5+(@4x1)
4 =20+4
=24
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Grado 3 Unidad 2: Introduccién a la multiplicacion

PROBLEMA COMENTARIOS

Hay 6 galletas para perros en cada bolsa. Los estudiantes también resuelven problemas con una tabla de
(Cuéntas galleta para perros hay en 7 bolsas? razones. En el problema a la izquierda, hay una razén constante de
Bags| Treats 6 galletas para perros por 1 bolsa. La tabla de razones para este
| 6 problema muestra el nimero de galletas para perros para diferentes

5 |2 nimeros de bolsas. Por ejemplo, para determinar cuantas galletas

3 | g para perros hay en 7 bolsas, pueden contar sencillamente por 6

N ou siete veces. Para determinar cuéntas galletas para perros hay en 14
bolsas, sencillamente puede duplicar 42: si se duplica el nimero de

5 30 bolsas, también se duplica el nimero de galletas para perros. Los

6 36 estudiantes continuaran usando las tablas de razones a medida que

7 | 42 multiplican nimeros mas grandes.

PREGUNTAS FRECUENTES ACERCA DE LA UNIDAD 2

P: ;Por qué esta unidad hace tanto énfasis en el modelo de matriz?

R: No esperamos que los estudiantes usen imagenes de rectangulos para calcular para siempre. Sin
embargo, las imagenes ilustran las relaciones entre los nimeros y muestran la razén por la cual determinadas
propiedades de operaciones tienen sentido y la razén por la cual determinadas estrategias funcionan. La
comprension de estos modelos ayuda a desarrollar las bases de las habilidades de célculo de los estudiantes.

En el modelo de matriz, las dimensiones (longitud y ancho) del rectangulo representan los dos nimeros que
se estan multiplicando. El area total del rectdngulo representa el producto de esos dos nimeros. Cuando los
problemas de multiplicacién se representan de esta manera, es facil que los estudiantes vean la relacién entre
los nimeros y ver por qué una variedad de estrategias para encontrar el &rea total (producto) tienen sentido.

: Una manera para Otra manera para
El modelo de matriz
encontrar el producto encontrar el producto
___ 6 _____6 ______6
| | | |
| [ |
4 | 24 4 | 4 | 20 4
12
| | | |
Aqui 4y 6 son las dimensiones Este modelo muestra 2 grupos de | Este modelo muestra un grupo de
(ndmeros que se van a multiplicar). | 12 en la matriz. 20y 1 grupo més de 4.
El area (producto) es 24. Adxb=2x6+2x6 4xb=4x5+4x1
12 + 12 =24 20 + 4 =24

P: ¢Por qué los estudiantes resuelven los problemas de multiplicacion
con diferentes estrategias en lugar de memorizar las operaciones?

R: Se espera que los estudiantes recuerden las operaciones de multiplicacién basicas de memoria al terminar
tercer grado. Las estrategias les permiten calcular rdpidamente las respuestas cuando es necesario. Las
estrategias también generan la comprension de los estudiantes de las propiedades de multiplicacion y les
permite calcular mentalmente con nimeros més grandes.
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